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ごあいさつ 

このたびは、株式会社翔泳社『ブレードメーカー J を 
お買し、上げいただきまして、誠にありがとうございます。 
プレイされる前にこの解説書をよくお読みいただいた上、 
正しい使用方法でご愛用ください。 

なお本書は大切に保管してください。 
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ゲームの 目的 
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剣と魔法と冒険が存在する世界，ダーラント 


プレイヤーはこの世界で武器屋を経営し 


冒険者達に様々な武器やアイテムを売っていくことで店の借金を返済、 


店を正常な経當状態に戻さなくてはなりません。 


店を経営できる期間は1月1日から5月28日まで 


この短い間に返済に必要なお金を作るだけでなぐ 


それぞれに目的を抱えた冒険者達に適宜必要な武器を売り、 


その目的が完遂できるよ*5に手助けしていくことになります 


プレーヤ— の接し方に よって， 


冒険者の行く末は変化します 


彼らの目的を果たすために協力するか、 


それとも借金返済を優先して進めていくのかはプレーヤー次第です。 
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アナ〇プコント〇_ヲ 

セレクトボタン- 


R 2 ボタン 
R 1 ボタン 


△ボタン 
□ボタン 
〇ボタン 
X ポタン 


方向キ 


△ポタン 
□ポタン 
〇ポタン 
X ポタン 


右スティック 
- LED 


&スァイツク ーー~~ 
アナ□グ モード スイッチ 


セレクトボタン 


コマンド選択/キャラ移動（ X ボタン押すことで高速移動） 
決定/メッ セージ送 り/キャラに話しかける 
キャンセル 

アイテムの売買の『お勧め品』のみに使用。 

勧めた商品を全てキャンセルし、デフォルトに戻す。 

通常はメニュー表示/アイテム製作時は武器のパラメーター表示 
VIS シーン時はメッセージウインドウ消去 
メッセージスキップ 


'•.嘴 




start button 




アナ□グコント □_ ラご使躍について 

LED が赤く点灯しているときはアナログモードの操作に、消灯している 
ときはデジタルモードの操作になります。 

このゲームはアナログ乇ードと振動機能には対応していません。アナロ 
グコントローラご使用の場合はデジタルモ…ドでご使用ください。 
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ゲーム内の時間は1日ずつ流れていきます。1週間は7日で月〜土が平日。日曜が休日です。 
1月は28日で構成されます。平日、休日の流れは以下のようになつています。 


(情報の入手) 
(情報の入手) 
(材料の入手) 
希聖水などの材料を入手できます。 
交易所… • 一…… （材料の入手、在庫の処分) 
武器、アイテム制作に使う材料の購入在 
庫の売却などを行うことが出来ます 
酒場…………………………（情報の入手) 

古書店……. . .（本の購入) 

新しい武器、アイテム制作に必要な本な 
どを購入することが出来ます。 


S5S ： 


(土曜日は週間の売上も表示） 

(売上表示からは X ボタンで抜けて下さい) 


(冒険者が仕事を行っている場合のみ) 


…-(武器を作る) 

. (会話) 

(アイテムを作る) 
……，（次の日へ) 


武器工房…… 
妹の部屋…… 
アイテムエ房 
自分の部屋… 


§ 妹の部屋…… 
m 武器工房…… 
i アイテムエ房 
自分の部屋… 
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冒険者、特定の顧客にたいしてはプレーヤ _ が対応して取引を行います。 

そ: ru : m の一般客については従業員が行い、これについては〇ボタンでスキップすることが出来ます 




冒醭奮と ® 爾驟 

まずお客の注文が表示されます。武器、防具、道具の順に並び、それぞれの後ろ 
に表示されている数値は『注文数/在庫数 i です。その下に表示されているのはお 
客が注文した商品の合計金額です。これは希望小売額の合計であり' 交渉によつ 
て変更できます。 

春交渉メニューは、お客との交渉内容を表示します。 

►選択す ると希望小売額通りに商品を売ります。 

画碱顧 選択するとパ-ゲ-ジを使用して値段の交渉を行います。 

■►選択す ると注文した以外のアイテムを買うように勧めることが出来ます 
■一 選択すると—切のアイテムを売らずにお客を追い返します。 


n — ゲーシ丨 価格交渉はこのバ_ゲージで行し)ます。左から右に移動する羽根カーソルを任意の位置で止 

めることで値段が決定しますが、止める場所の色によって、次のような違いがでてきます。 
赤……原価以下の値段で売ります。つまりは赤字です。しかし客は喜ぶので店の評判が良 
くなることもあります0 

黄……原価から小売価格、つまりは適価で売ります。店の評判には殆ど影響しません。 

青……小売額を遥かに越える値で売ります。つまりは黒字です。客はたいてい文句を言い、 
店の評判は下がります。 
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観域} g ; 1.剣か防具かアイテムのうちどの注文に対してお勧め品をだすのか選択します 

2.下のウィンドウに、勧められた商品が出るので選択します。 

※選択したら X ボタンで抜けられます。（デフオルトに戻すのはロボタン） 

お客の睛好、状態を考えてアイテムを勧めるのが大切です冒険者が現在持つている武器、 
防具よりレベルの低いモノを勧めることはできません 


V 令物 


.せ 


取聲 《#** t * P 砷鲁* •»* 珍♦飪峰* 分女电 》* 畢分* »丨*株®*®•啥4■外* 霰•爷丨分丨嘹丨磨**味典***丨®脅 奇丨 事 岭. 
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mm ，^ 娜3ない| お客の希望する品が品薄で売りたくない場合、気に入らない相手が客であつた場合、取引 

を拒否することが出来ます。 
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冒険者と一般の客と違い、一つの品物を大量に購入してくれるお客です。全部で8人 
おり、それぞれに嗜好が異なっています。嗜好については顧客リストに記載されてい 
ま^;まずお客の注文が表示されま瓦名称の後ろに表示されている数値は『注文数/ 
在庫数 j です。この時、プレーヤーは以下の中から行動を選択することが出来ます。 


客の言うとおりの讎を獅で売ります。 

Bii 涵走轉 I . 客の注文ょり多く、または少なく売ることが出来ます。極端に個 

数を増やすと客が怒りだして商談が失敗するすることもあります。 
気に入らない客には売らないことも出来ます。ただし、客の機 
嫌を損ねることになります 

※顧客は嗜好にあうアイテムが5個以上在庫にないと買っていきません 


バランスシートについ T 


店の営業が終了すると、その日の営業状況を記したバランスシートが i 

八ランスシートの項目は以下のような意味をもつています 

_ 今日の売上を表示します。 

►来客した中で、商談が成立した客の数を表示します。 

商談が成立しなかった客はカウントされません。 

► 現在の手持ちのお金です。 

I 現在の資金とアイテム原価の総金額です〇 
.現在抱えている借金です。 
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ゲームの * «> 方:: an * _ f < テム 製作❹手顧 

押於 u 一 , r : .他 吟讲 . ■■巾ル•，■.、祝ぐ"… 心..- a w ■ ■ AJvA^h .+>^ ya *« K ^ ■ I ■‘： ■心 ン ㈣ か^ 

武器工房、アイテムエ房では以下の手順で武器、アイテムを作り出すことが出来ます。 


V ■■■■•: •ぐ 1 ••■... : 

.翁.ぐ:.'''' ■':;- 




製作可能な武器の種類が表示されますので、任意のものを選択します 
この時、装備可能なキャラがフェイスウィンドウに表示されます。 


P 


2.製作する武器を選択します。 

この時、△ボタンで武器、アイテムの性能を見ることが出来ます。 

パラメーターの内容は以下のようになっています。 

STA .. ..•.攻撃力（消耗品には表示されません） 

DEF . . ..防御力（消耗品には表示されません） 

AGL …" * ………，…"…敏捷（消耗品には表示されません） 

COS …. . ♦■製作コスト 

S E レ . …: * …標準ノ j \売価格 

※赤字が表示されているものは製作に必要な素材が不足していることを表しています 


3-製造する個数を決定します。 

個数に合わせて日数、必要材料が増減します。材料が足りない場合、製作が30日以上かかるものについ 
ては製作することが出来ません。 

※アイテムが完成すると、一日の始まりに報告されます。 

作製できるアイテムを増やすためには、古書店で本を買ってくることが必要になります。 
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店内での自由行動時に△ポタンを押すことでメニュ-•を開くことが出来ます 

メニューの内容は以下のようなものです。 

| 店専属の冒険者6人のレベル、装備品について表示します。項目の意味 
は以下のようになっています。 

L V . 冒険者のレベル 

攻撃力0内は装備品無しでの値 
防御力0内は装備品無しでの値 
敏捷性0内は装備品無しでの値 
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大口の商談相手についてのリスト。 
その客の嗜好について表示されます。 


店の在庫アイテムについて表示します。アイテムの詳細について知る 
ことができます。 

手順は以下のようになっています。 

1. カテゴリーか5見たい項目を選ぶ ^ 

2. 表示された武器、アイテムの中から見たいものを選ぶこの時、アイコ 
ンの彐コに表示されている矢印はその商品の人気を表しています。 
矢印が上向きなら人気商品、下向きなら不人気、棒線なら普通です。 
右端の数字は在庫の数を示しています。 

3-そのアイテムの詳細が表示されます。 


その日の経営状態と、その前の週に売れ行きの良かったアイテムを表 
示します。（項目の詳細はバランスシートの項参照） 


会話速度の調整、会話音の有無、セーブ、□-ドといったことを行います 

※プレステーシヨン本^;のメモリーカード差込口1のみに対応しております。 




交易商でチクオンキを購入することでミュージックモードになります。 
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淡『教会』では売却コマンドは使用できません。 


B 躍に行くことの出来る『教会』『交易商』で武器、アイテム製作に必要な材料を購入することができます 


⑩購入の手順は以下のようになっています。 

1. 購入するアイテムの決定 
購入されているアイテムから購入するものを選択。 

2. 数量の決定 

いくつ売却するかを方向キーの右、左で設定します。この時左側には購入 
数量、右側に 在庫、 一番下に合計金額、欄外左下に現在の資金が表示され 
ます。 

⑩売却の手順は以下のようになっています。 

1.売却するアイテムを決定 
表示されているアイテムから売却するちのを選択。 

2数量の決定 

いくつ売却するかを方向キーの右、左で設定します。この時左側には購入^ 
数量、右側に在庫、一番下に合計金額、欄外左下に現在の資金が表示され 3 


ます。 


... 


冒険者が仕事に出向くと、主人公の妹が魔法を使ってその様子を見せるイベントが発生します。これは完全 
オートで進行します。仕事が上手く行くとアイテムの知名度が上が人気商品となる可能性が上がります。 

冒険者は、それぞれの意志で冒険をこなしていきます。戦関時に、プレーヤーが売 
った武器、アイテムを使用することになります。この時左上に表示されているのが、 

冒険者の名前、レベル、ヒットポイント(上のゲージ)、経験値(下のケージ)で、下 
に表示されいるのが、現在使用している武器アイテムを表します。アイテム、武器 
名の上にあるのはその武器、アイテムの知名度で、冒険をこなすと上がり、商品の 
人気が上がります。戦闘に負けるとダーラントに帰って、もう1度同じ冒険に挑み 
ます。そこで失敗すると、その冒険者は店に来なくなります。4月以降は1回でも 
戦闘に負けると店に来なくなる場合があります。 
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講 A できる拿に ついて 
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新しい武器、アイテムを作るには古書店で本を手に入れる必要があります 

本には以下のようなものがあります。 


武翼 0 

P ， ■ i i■ ■■ - ■ WW• -■ w »r4.ja«4iTOwIaa_iv ヶ ^ ふ ."* cc*r^i hi- 

釅劑©本（上） 

，‘ t9 ^ M «il IB «^ WAHiTDW ^. X«>U Wf ■ J _ V « 

調剤 CD 零 I 下) 
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造れる武器の種類が増える 

nravF<w3 Lrii レ v - ^nMm^WWwf>YHrl«Y1 bMEfrr£ASH«31JM •囑 

造れる防具の種類が増える 

.，■、ド-•パ 、 Ki m i.ccii ； —ri « r^i i-■ >uw>yAiCi ^ViU^upwawmu &aykkvOwmo»^ uwauw ui 

造れる武器と防具の種類が増える 
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造れる消耗品の種類が増える 

IKnJ ^+ uCUM-i MnMlf l % r * JB * lfidi ^ eUM ， WiEHMOUM3Mf > 

造れる消耗品の種類が増える 
消耗品の製造時間が短くなる 

3 ■■.- 砂 ■ -XIVV^I ^>1^11 _ vi^iV• iwCirwjaiMLrQHn JfsUWQJ irijCg¥ tJO W OHJWiIHp M ： L-Y4JOIWI-3C-M49D 

造れる消耗品の数が増える 
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店の集客力がアップ（客が来る確立) 
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交渉ルーレットがゆっくりになる 

- r^Vi wwUnrjj^ft^i rwi ^ I *i H rwJMiO&rMiA bnUI WdJMWM ( WWut<a WQtKUffiMiUHHMW 

店の最大集客力がアップ 

(最大集客力=一日にやってくる客の最大人数) 
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店の集客力がアップ（客が来る確立） 
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:い値段で売る 


¢4) 


顧客の S 恣は極力丁寧にしましょう。品物があるのに売らなかった D、 不 m 阅 
と相手の機嫌を損ねるだけでなぐ店®評判がおちることにな D ます。 

暴月初^)の週は麗験者がやってぐる週です。売りたい武器、アイテ厶がある場合，この週まで 
ように作っておぐのが良いでしよう。 

馨醫険に失敗した讀隙者はもう1度だけ、その冒険に出発します。その場合は冒険に失敗した翌遇!に店I; 

やってきます。前より強力な武器を作って、売ってあげるようにしましょう。 

善売れ行きの悪い商品はさっさと交易商に売り払いましょう、余計な S1 庫を持っていても邪魔なだけで1 
馨顯客にはそれぞれに曙好があります。その_好と、次に店にくる時期を踏まえた上で人気商品を大麗 ( 
作ることが商談成立のた奶の条件とな D ます。 、 ' 

參冒険者にはそれぞれ目的があって冒験していますが、中には邪な目的のために冒陵をして'いる者もい 
t , どの1駿者に肩入れするかはプレーヤーの自由です.が、肩入れした霞険者によって、エンディング 
は変化します。 



















































キャラクター紹介 



冒険者 

アニタ 

ダーラント初の『有名な女性冒険者』 
になることを志して冒険者となった 
女の子。正義感も強いが気も強く、 
男の冒険者にもひけをとらないと自 
負している。ただし、勢いに任せて 
突っ走っていくためか、あらぬトラ 
ブルを作り出すことが多かったりも 
する。武器には斬撃を主目的につく 
られた『カタナ』を愛用している。 






冒険者 

エイミ 




ダーラントに点在する旧文明の遗跡 
を盗掘し、発見したアイテムを売る 
ことで生計を立てている女の子。天 
涯孤独の身である彼女は、 g 分の力 
だけで生きてくために非合法な仕事 
にまで手を染めている。彼女にとっ 
て正義や法といったものは単なる障 
害物にすぎないのだ D 彼女は力を求 
めている。_人だけでいかなる試練 
をも打破できる力を。武器にはダー 
ラントでも最新の技術を用いた『銃 j 
を愛用している D 





















































冒険者 

グレイフ 


主人公の幼なじみ。ダーラントの歴 
史に名を残す『ゼルフィス』という英 
雄にあこがれ冒険者となった。彼の 
目標は、あこがれである『ゼルフィ 
ス j のようになり、英雄として歴史 
に名を残すことである。そのため、 
かつての英雄が行ったように、正義 
のために自分の力を役立てるべく戰 
っている。武器には[剣』を愛用して 
いる D 


ダーラントでも高位の貴族の血を引 
いているが、父の代で没落している 
ために、その面影は容姿に僅かに残 
るのみである。生活のために冒険者 
をやっており、そのためかやたらと 
金にうるさかったりする。衣食住に 
不自由しない生活を目指し、彼は什 
事にはげんでいる。武器にはスピー 
ドに優れた『細剣』を愛用してい L 


U 








[ 冒険者 

ィリス 

死んだ弟の魂を取り戻す術を探すた 
めに冒険者になった。弟の名前はベ 
セル。彼女にとっては彼の復活だけ 
i が生きる支えであり全てである。物 
I 事の善悪、名誉、金、冒険者ならば 
|! 誰もが手に入れようとする物など彼 
[1 女にとっては何の価値もない。ただ、 
I べゼルの復活を夢見て、彼女は戰う。 
I 武器には『槍』を愛用している。 


冒険者 

フスアイン 


かつてはダーラントの王室に仕えて 
いた騎士。しかしある事件がきっか 
けで騎士の位を剥奪され、その地位 
を追われた。生きるために冒険者に 
なってはいるものの、かつての地位 
への未練は年を経るごとに強くなり、 
それを取り戻すためだけに生きてい 
ると言ってもいい。武器には破壊力 
に優れた r 斧槍』を愛用している。 






















































6冗‘ 


ド t H 'W' 


職人：マッシュ 

先代から働いていた鍛冶職人。口は 
惡いが腕の方は一流で、いかなる武 
具でも作り出すことができる。ただ、 
主人公のことは信用しておらず、い 
つ店が潰れるかを期待しているよう 
なふしもある。製作できるものは 
『武器全般 j と『防具』 


職人：オルテガ 

ロイターの旧友^鎧職人として有名 
で、彼の作り出すものは多くの冒険 
に愛用されている。腕だけでなく 
人柄もよく、急ぎ仕事でもきちんと 
こなしてくれる。雇う機会があ Vi ば 
逃すべきではないだろう。 

製作できるものは T 防具 J と『装備品 j 


職人 


かつてダーラントに名を馳せた武器 
職人。現在作られている武具の原型 
はすべてガイヤが作り出している。 
だが、ある時を境に姿を消し、以降 
その姿を見た物はいない。死んだと 
もいわれているが、ごく希に彼の手 
による武器が市場に流れるときがあ 
り、どうやらまだどこかで生きてい 
るらしい。もし、彼を雇うことがで 
きれば店が繁盛することは間違いな 
いだろう。製作できるものは『武器 
全般』 


アイテム製作：アルテア 


専門は消耗品と装備品大陸に名を馳 
せている魔導士の孫にして弟子。修 
業のために店に働きにやって来たが、 
まだ未熟なためにその実力は未知数。 
どんくさい上に、どこか抜けている 
ので付き合っていくのは大変だろう 
が、素質がないわけではない。製作 
できるものは『消耗品』と I 装備品』 


アイテム製作：マーカス 


その巨大な体躯からは想像できない 
が、非常に器用な職人である。火薬 
の製造が得意で、その扱いにかけて 
はどんな職人にもひけをとらない。 
もし，どこかで彼に出会うことがあ 
ったら、迷うことなく雇うべきだろ 
う。彼の助力が得られれば、店の経 
営はかなり楽になるだろう。製作で 
きるものは[消耗品 J と『装備品 J ] 


アイテム製作：フィア 

もう100年近く生き続けている魔導 
土。薬毒の調合にかけてはダーラン 
卜史上随一の腕を持って降りおり、 
異常なまでの見た目の若さもその力 
によるものと言われている。 

滅多なに会うことはできないが、も 
し、その機会が得られたらどのよう 
な手段を使ってでも助力を得られる 
ように乞うべきだろう。製イ乍できる 
ものは;消耗品 I と『装備品』 













































執事：ロイター 


先代から仕えている執事。 
財務面に関することは全て 
彼が仕切ってくれている。 
店の経営については主人公 
より経験が豊富なので様々 
な助言をしてくれる。 




店の看板娘 

ベルタ 


ロイターの孫娘。 

店の看板娘でもある。 

—般客の応対は彼女がすることにな 
るが、彼女目当てでやってくる客も 
多いので、店にとっては重要な戰力 
となるだろう。 

いろいろと有利な助言をしてくれる 
ので、店が終わった後は彼女からい 
ろいろと話しを聞くのもいいだろう。 


主人公の妹 

アロア 


主人公の妹。 

幼い頃に負ったケガで足が不自由に 
なっているが、そのハンディにめげ 
ずに独学で魔導の力を身につけた。 
使える術は初歩的なものだが、店を 
経営していく上できっと有利な手助 
けとなるだろう。 





























デュ X ルブレー H 177 スピナーオイル 2 

156 イオメタル 1 

175 希聖水 1 

167 チヤンドラーの骨 1 


> ナ寄 176 エルぺトオイル 

150 鉄鉱石 
174 聖水 


商品名 番号 素 材 個要 

n ;-tOS*TCCCT^r>FI Wfl CT M M finhMCiWa H B UUW> JW W^-TW^-cm PO ^V C WV^Vr^Jj-v i' 柄 〜！ ! l«iu ty^nn^a-r*j€- 

スラッシュテイル 176エルぺトオイル 玉 

150 


鉄鉱石 

rCWsfclUMeJk^Cl 


.ボアテ 


Y I 176 エルぺトオイル 2 

150 鉄鉱石 1 


ラブタ _ X ツジ 177 スピナ ー オイル 

155 バイスチール 
168 ゲンブの甲羅 
175 希聖水 

W 、 r^pi ” ■ 的 — tO^rw^aUrrf ■ •£+AnUH>rCMT<iM£4^ ■ FR:<U4O>>HuXrtnUCU>WnAQ0^ №1 MWAHnsaHOI ■: -^QCW^CL^m^KfCQKC^«3gK^ .U « MISW^q n iy 1 

レツドスヒナ _ 177スピナー オイル 

155 バイスチール 
167 チヤンドラーの骨 
175 希聖水 


.11 I ウゼツ 177 スピナーオイル 

156 イオメタル 
175 希聖水 

166 ジャパのウ□コ 


1 


パ .. 


177スピナー オイル 
157 ルストニウム 
175 聖水 
182 ミスリル 


ドラゴンテイル 177 スピナ ー オイル 

157 ルストニウム 
1フ1 ゼブルの角 
166 ジャパのウ□コ 


176 エルぺトオイル 1 

ンヴ V — F 150 鉄鉱石 1 

176 エルべトオイル 2 


バスター K ソ^ド 150 鉄鉱石 

177 スピナ ー オイル 


■ ，と：，■，赛: V . 


' f®S 


バ M レ V - F 154 八ガネ 

171 ゼブルの角 
174 聖水 


スチ ー i レランス 151武鉱石 

154 八ガネ 


.一..」...... .. .‘ ...'■し.… 


1 


% ビ T 

158 

紅竹 1 

t ，': 


150 

鉄鉱石 1 

t 

ブルースヒ:’ァ 

154 

) 、ガネ 1 

1..；； 


168 

ゲンプの甲羅 1 

し 


174 

聖水 1 

1 

mma^K 












































































クリムゾンリーフ 155 パイスチール 

^167 チヤンドラーの骨 
175 希聖水 


スクリ a —バイル 169 エシユミルの爪 

171 ゼブルの角 
175 希聖水 
156 イオメタル 


1 


名 番号 


.八ル 




卜 ， 159 スチールオーク 
150 鉄鉱石 




ランパ™ジャック 150 鉄鉱石 

154 ハガネ 


ドライセン 150 鉄鉱石 

154 八ガネ 


155 バイスチール 
167 チヤンドラーの骨 
175 希聖水 


ジ x ノ，イ ダー 156 メタオイル 

171 ゼブルの角 
170 イツカクの角 






Vウルクラッシュ 157 ルストニゥム 

151 武鉱石 

187 夕ークマター 


名 番号 


159 スチールオーク 
154 八ガネ 
160 サギリタケ 
176 エルべトオイル 


159 スチールオーク 
154 八ガネ 
160 サギリタケ 
171 ゼブルの角 



x クスフ rK ダー 


175 希聖水 2 

r- 1 ド . I--VrAntfifl ■- WHf .-j.-jpjyjj ■/ « j fj3 ： -p'iKj'WJs-j-j 


m 


n 




品名 

rihfHMJC-';Hm>4CHaHV«a»l 

ドレ f 


IKt4»i|V 




ア J レフ y コー h 


if — F シ z I 


VII ッ K スケイ I 


材 

Wf«n»a I •■•■わ 

エルぺトオイル 

rdHsAn frtvCO^rUimUAPa'k OKi V iVJl HdaCAl 

エルぺトオイル 
鉄鉱石 

ii-.v rwi#VMJ fcrwfanjui r-i tfMMrtnir rirri ■ "tj u ■ » 

スピナ ー オイル 
武鉱石 

ゲンプの甲羅 

UN■LIJW 1 Ui.n«iii|»|Mi| l 11 1 JL 11111 ■- ■_■ ■ i .Mf ■■ i.i f j |j«nnjji;«j[|in i||»l i [ ； [ ■■ 墨 ij| j_iii 

スピナ ー オイル 
武鉱石 

ジャパのウ□コ 




. 巧 


3 


暫 ..... . A :.:/ 心 

商品名 番号 素 材 個数 




: 


ft HlAAOMBWHHW^JOCDMOO-i CW-HiW> rj»H m HH1VMRH S3 ■ i UfJ^J«»nn«JDWACUM-a m^>fW-aE»HIC 


チ i ー ンメイル 150 鉄鉱石 


2 


:鮮 


ブリ#ンテイ 


165 □アコットン 
150 鉄鉱石 
165 □アコツトン 




2 




154 八ガネ 




llrrfi.-i—jai-i.-.-- -idi a ^ M& vWUj-a IrtirnJWii^ii rMmflflCTfrJr«<- 


Ewwwa ia^yufl*M«fiKagwaBffW«naifF?i | ■frotwM 


ブレ —h ア-マ— 155 バイスチール 


2 


165 □アコットン 
175 希聖水 


XI 


15 


■■し 



















































き ■■ 


塞'. 

倉:. 


1T. 


き 


ご.-.. 




IM - 


fc. 

<：• -. ■ 


' 


-べ1 レ _/ \ー アーマ _ 

>2 cmm 

182 

叫 .r ->r*i„-v.-*iM»M»KKr -• , -n. t ra. _-： - „ v.^：. ■. rfii 1 £.- rtv ： w. V J 

ミスリル 

2 


165 

Cl アコ ッ トン 

1 


175 

希聖水 

1 

バラス为ーター 

156 

イオメタル 

2 


165 

□アコ ッ トン 

1 


175 

希聖水 

1 

ホ 1 ^ y フ l /咖* 卜 

157 

ルストニウム 

1 


182 

ミスリル 

1 


165 

□アコ ッ トン 

2 


175 

希聖水 

2 

リフレツクス 

157 

ルストニウム 

1 


182 

ミスリル 

1 


165 

□アコ ッ トン 

2 


175 

希聖水 

2 


商品名 

番号 

素 材 

個数 

レツドボ_シ 3 ン 

174 

聖永 

3 


158 

紅竹 

2 

* III llalM'BPta. - 

フホーシヨン 

174 

聖水 

2 


163 

ロアシード 

2 

Hihl nmy I HI I >1 ^1 M M_M_ 

X 1 ク货一 

175 

希聖水 

1 


179 

アッシュ ビーの 蜜 

1 


161 

ムラサキゴケ 

1 

/% ワ， ド 

178 

プラムゲル 

2 


175 

希聖水 

1 


187 

々一々マ々 一 

1 

ブ P ， イデ:/ス 

1 フ 8 

プラムゲル 

2 


175 

希聖水 

1 


187 

ダ — マ々_ 

1 

唧# whb* wr • •■nif^jjafr4»awQea^vg»«ew-i ft 

T — T V 

Ji■ vn^Uv.V^n^_»XLi4s^nn^Xr^ i 

178 

OC*,.i“ 1 MIWw3aMr'£«Zi>9H0CUMnnM4JKUHlBMC3mNMJm 'imV*!W<T£*OFW^ M ffT* < 

プラムゲル 

2 


175 

希聖水 

1 


187 

ダ_ク マ タ— 

1 






:讀 


X -.1：- >1^vv.v^ ■ CAUAXVMWKOmBOMpWWy ： 代 <Mmfi VSTW-^W^ 

デぐアン 178 

175 
187 

UQ^aHkimrl S-i.^+WM' 

ナ _ 178 

1 フ 5 


^ Ml ^i»h < UAKi.ijKs*;iiPrtC«ri*Ms W Wa ilWf Mf lrfl iWpOCJOWl'O ： - ■ ■ •■ぎ您 

プラムゲル 2 


希聖水 

々■««マタ— 




jwHgwwo^i 。 … ■ 相 1 … 1A 1 

クラツカ 


プラムゲル 
希聖水 
187 ダー クマ ター 


2 




160サギリタケ 
165 □アコットン 


•■ -zr^r-y ： v*-i jcr^-g** ri'iwp ， ，雪 し 、.，，■- 

ブラスタ 


160 

165 




デスト a イヤー 16〇 

※このアイ： r ムはマーカスと 1 
フイアしか作れません I 〇〇 


185 


ン F レツ h 

※このアイテムはフィアと才 
ルテガしか作れません 

-ix<«Ayw»*xawuw*->m 卜::的 - ■-■■» *■*-■， ■-^■* ” 

メ タルフィス b 

※このアイテムはオルテガし 
か作れません 

■ ■IJ^ II i ll II I li__jtfi__l_ll ば琴 MBMJ____MI__ II I II III MMrt llllilllii ■i| _l _ l l i lll I’ 1 11 Il f II* I _ l '■ 

セスタ ス 

※このアイテムはオルテガし 
か作れません 


150 

177 

it^l^i^nMEKiUWUfc 

150 

177 


サギリタケ 

□アコットン 

■E<U>UlWianVSM ： I 琴 WJ:_ I げ 和 ，: 

サギリタケ 

□アコットン 

流星の粉 

MMMnUHVWCAUiStWVanWCM! 

鉄鉱石 




3 


150 
17フ 
152 


スピナーオイル 

WCT^KTrHSWmmWCIFIBtiraaMaHH WMJW W 1 1 ■ 1 h ll ^F 和 111 " i__ T-+f i|lj'*il| •!■■! 

鉄鉱石 

スピナ ー オイル 

Bft*«>aP*iUll l iirTW i- rHTVMiT WMMa aj— Ck«WWUJ^ . I #PEWlPC*^r^ 

鉄鉱石 

スピナ ー オイル 

Vj / 日 TT 

尤日ョ仁 


■ 


:： Q 


2 


If 

«w 




ルリング 182 

183 


モニタリング 

※このアイテムはフイアしか 
作れません 



ミスリル 

シルバークオーツ 

出日 1Z： 

jLbbxj 

希聖水 




■ ■■.■.• 
m 


ミスリル 

シルバークオ ーツ 
光晶石 
竜巻草 


■m 




ブ ar クトリング 

※このアイテムはフイアしか 
作れません 


S スリル 

シルパークオーツ 
陽輝石 


■I 


，:愚 
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發驚^^^恐^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^鮮^^^^^^羅遠 

も fe 獄^麻^ feMSISS ■顯纖|観 


-j ^ 


かてし、よう げんよう た ’きしゅ 

このディスクは家庭用ビデオゲーム•コンピュータ “ PlayStation ” 専用のソフトです。他の機種でお使いに 售 


げ A ■いん みみなど しんたい わる A いき.!：う あた 


乂4.あ 


ぜった 


なると、機器等の故障の原因や耳等の身体に悪い影響を与える場合がありますので絶対におやめくださし 

ひょうき にば A ■こくないしよう 

の表記のある日本国内仕様の 


NTSC 


マーク あるいは 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY 


このテイスクは / 

“ PlayStation ” にのみ対応しています。海外仕様の“ PlayStation ” では使用できません。•「解説*」および 1 


ほん.た!/ 


とりあつかいぜつめいし丨 あんザん 


PlayStation ” 本体の「取扱説明書」「安全のために」をよくお読みの上、正しい使用方法でご愛用くださ 


ほんた 


かなら 


め..ん 


〇 

めん 


このディスクを “ PlayStation ” 本体にセットする場合は、必ずレーベル面（タイトル等が印刷されている面）を J 

ちゅうおうぶぶん かる お Z あんでい “ゅうりよう 3 

. _ __ > , ^ . _|_ j. I /-I しふ竹 J J m i \ -r —ご — ^ ふ . n y LA ふ .. ^ . ノ 心 Jn ― ^ 


上 l 


さい。また、中央部分を軽く押し込み 


スクを安定させてくださ 


ブレイ終了後 I 飄 

‘ PlayStation ” 本体からディスクを取り出す場合は、本体のオープンボタンを押し、ディスクの回転が完全に 


札こな 


か v _. r . んちゆ? 


止まったのを確認してから行ってください。回転中のディスクに触れると、けがをしたりディスクを傷つけたり 
本体の故障の原因になりますので、絶対におやめください。•ディスクは両面とも、指紋、汚れ、傷等をつけないよ 

と あつか など ちぶうふ えんびつ など b し え か 

うに取り扱ってください。またシール等を貼付したり、鉛筆、ペン等で文字や絵を書かないでください。 •ディス 1 

よご とき やわ ぬの ないしゅラ かい•しゅつ む ほうし 5 ？ 1 じ.ぶつ かる ふ と -jjal 

クが汚れた時はメガネふきのような柔ら$い布で、内周から外周に向かって放射状に軽く拭き取ってください。 
その時、レコード用クリーナーや溶剤等は使用しないでください。•ひび割れや変形したディスク、あるいは 
接着剤等で補修されたディスクは誤作動の原因になりますので絶対に使用しないでください。參直射日光のあ 
たる場所、暖房機器の近く等高温の所には保管しないでください。また、•湿気の多い所も避けてくださ I 
ースやディスクの上に、重いものを置いたり落としたりすると、破損しけがをすることがありますので絶対におやめ1 

しゅうり j うご もど ようじ r とど ばしょ 0 かん さやぐさ 串 mm 

プレイ終了後はテ^スクをケースに戻し、幼児の手の届かない場所に保管してください。_お客様 I 

あつか しょう はそんなとかん はしよう りようしょう ： 

の誤ったお取り扱いにより生じたキズ、破揭等に関しては補償いたしかねますので、あらかじめご了承ください 。 M 


ケ S 


くださし 

あやま 


• “ PlayStation ” 本体をスクリーン投影方式のテレビ（プロジェクシヨン•テレビ）には絶対接続しないでくだ靡 

さ 〆 んぞ -) こラリょラ がめんや しょう ひつよう ばあ.,.’ 


さい。残像光量による画面焼けが生じることがあります。 
あります。「解説書」で確認してくださ L 


ソフトによってはメモリーカードが必要な場合が！ 


健康上の t — 注意 


とき けんこ？ じかん やく ふんきゅうけい と つか とさすいみんぶそくとき 

プレイする時は健康のため、1時間ごとに約15分の休憩を取ってください。_疲れている時や睡眠不足の時は 
プレイを避けてください。•プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面かち離れてください。•ごく 

つよひかり しげ； * ラ てんめつ く か大 がめん み いちじてき きんし< レ’ノき 

まれに、強い光の刺激を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に筋肉のけいれんや意識 

そうしつなどしょうじ』う あ ひと けいけん かた じぜんかなら いし そうだん 

の喪失等の症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、事前に必ず医師と相談してください。また、 
プレイ中の画面を見ていてこのような症状が起きた if 合は、すぐに中止し医師の診察を受けてください。 
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